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Resumo

Este projeto tem como objetivo destacar a importancia de contratagdo de um professor visitante na area
de Informatica com especialidade de Robética para desenvolvimento tecnolégico do campus Avangado
Carmo de Minas a partir da utilizagdo de recursos disponiveis no laboratério maker e laboratérios de
informatica da instituigao.

ANTECEDENTES E JUSTIFICATIVA

A proposta é importante para desenvolvimento das atividades dentro do campus Avangado
Carmo de Minas pois trata-se de um campus em desenvolvimento que possui atualmente apenas dois
professores da area técnica em Informatica para lecionar nos cursos Técnicos em Informatica e
Alimentos Integrado, Técnico em Administragcao e Alimentos Subsequente e Bacharelado em

Administracao.

Diante do cenario atual, um professor com conhecimento na area de Informatica/Robdtica
auxiliara muito o desenvolvimento da area no campus, especialmente atividades envolvendo temas do
espacgo maker e industria 4.0, uma area em bastante ascenséo que desperta muito interesse dos

estudantes e também da comunidade local.

O professor visitante integrara a equipe de informatica do campus para desenvolvimento de
atividades que até o momento nao puderam ser realizadas devido a grande quantidade de trabalhos,

aulas, coordenacgéo e comissdes que os professores efetivos estdo envolvidos atualmente.
2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral: Criagao de solugdes baseadas na plataforma Arduino e outros recursos da

Informatica para desenvolvimento tecnolégico do Campus Avangado Carmo de Minas.

2.2 Objetivos Especificos:

« Desenvolvimento de projetos dentro da disciplina Introdugédo a Robdtica;
« Desenvolvimento de projetos dentro da disciplina Projeto Integrador;
« Desenvolvimento da disciplinas Informatica Aplicada;



« Desenvolvimento de cursos FICs para estudantes e comunidade externa;
« Desenvolvimento de projetos tecnologicos dentro do Espago Maker;

3. ATIVIDADES DE ENSINO, PESQUISA E/OU EXTENSAO A SEREM DESENVOLVIDAS E SUAS
METODOLOGIAS

3.1 ENSINO

o Ministrara as disciplinas: Introdugédo a Robotica, Projetos Integradores e Informatica Aplicada.
o Ministrara cursos FIC de Arduino para comunidade ( Ensino/extens&o)

3.2 PESQUISA/ PROJETOS QUE SERAO DESENVOLVIDOS

Além das disciplinas e cursos FICs, o professor visitante sera responsavel pelo desenvolvimento de dois

projetos envolvendo roboética e desenvolvimento sustentavel:

Projeto 1 - AUTOMATIZACAO DA IRRIGACAO DA HORTA DO CAMPUS COM A UTILIZAGCAO DE
ARDUINO: Desenvolvimento de um processo de irrigagéo eficiente, controlado pelas saidas dos
sensores, processamento dessas informagdes no arduino e a atuagdo via o motor que bombeia a agua

ao seu local de destino.

Projeto 2 - MONITORAMENTO DA PRODUGCAO DE GASES EM UM BIODIGESTOR CASEIRO:
Montagem de um biodigestor caseiro para o estudo da eficiéncia da produgéo de gas de acordo com o
tipo de residuo utilizado. Os gases produzidos serdo monitorados por sensores e processados por

arduino.

REFERENCIAL

Os projetos 1 e 2 séo projetos que integram a area de Agroecologia e Informatica. Em se tratando de
agroecologia, pode-se dizer que esta é a ciéncia ou a disciplina cientifica que apresenta uma série de
principios, conceitos e metodologias para estudar, analisar, dirigir, desenhar e avaliar agroecossistemas
(ALTIERI, 2002). Apresenta como um dos seus principais objetivos a elaboracéo de estratégias de
desenvolvimento rural, tendo como referéncia os ideais da sustentabilidade numa perspectiva

multidimensional (GLIESSMAN, S. R, 2005).

Projetos da area de Agroecologia foram iniciados no campus em 2017 com o objetivo
proporcionar aos alunos do IFSULDEMINAS conhecimentos sobre formas alternativas de produgao de
alimentos na produgéao de alimentos e confronta-las com a forma convencional no dmbito do
desenvolvimento sustentavel. Com a implantagéo do Espago Maker nos anos 2018 e 2019 a integracao
entre a agroecologia e a informatica tornou-se uma possibilidade. No ano de 2019, a horta comunitaria
criada nos projetos de agroecologia teve que mudar de local devido as obras referentes a reforma do
Casarao do IFSULDEMINAS Campus Avangado Carmo de Minas. Em 2020 e 2021 com a pandemia do

COVID-19 as aulas passaram a ser remotas e essa integragao ndo aconteceu.

Com relagéo a integracdo com a area de Informatica no desenvolvimento destes projetos sera
utilizada a plataforma Arduino (Michael McRoberts, 2011). Os projetos serdo desenvolvidos pelo

professor visitante e por alunos da instituicao. Além disso, outros projetos paralelos poderao ser



realizados dentro do espago maker do IFSULDEMINAS, tais projetos deverao envolver a criagdo de

sistemas inteligentes que trabalham com a plataforma Arduino para automatizar tarefas cotidianas.
CURSOS E/OU DISCIPLINAS A SEREM MINISTRADAS

Ministrara as disciplinas e cursos FICs conforme dados destacados na Tabela a seguir:

Curso Disciplina Hora/Aula Semanal

Técnico em Informatica Introducdo a Robdtica | 2 horas/aula

Integrado ao Ensino Médio

Técnico em Informatica Projeto Integrador 2 horas/aula

Integrado ao Ensino Médio

Técnico em Alimentos Informatica Aplicada 2 horas/aula
Subsequente
Técnico em Administracéo Informatica Aplicada 2 horas/aula
Subsequente
Cursos FIC de Arduino para Estudantes e 4 horas/aula

Comunidade Externa

RERFIL DESEJADO PARA A CONTRATAGAO DO PROFESSOR VISITANTE

e Bacharelado em Ciéncia da Computagao ou Engenharia da Computagao ou Engenharia Elétrica
ou Sistemas de Informagéao ou Licenciatura em Computagéo ou Curso Superior de Tecnologia do
Eixo Tecnoldgico Informagao e Comunicagéo, conforme Catalogo Nacional de Cursos Superiores
de Tecnologia com Especializagdo ou Mestrado ou Doutorado em Informatica ou Educacgao.

o Experiéncia comprovada de pelo menos 1 ano com desenvolvimento de projetos na area de
Robotica.

GONSIDERAGOES ETICAS

O processo de contratagdo do professor visitante sera realizado por comissao técnica instituida
pela diregéo geral do campus avangado Carmo de Minas e serdo considerados todos os principios
éticos previstos na constituigao federal no que se refere a impessoalidade do processo conforme item
8.2 do edital 269/2022.

GRONOGRAMA

As seguintes atividades serdo desenvolvidas no decorrer do ano de 2023 podendo ser prorrogado por

mais um ano de acordo com as atividades e cronograma destacado a seguir:



I. Processo de selegao do professor visitante.

Il. Reunides da equipe executora do projeto para desenvolvimento e manutengao da proposta;

Il. Desenvolvimento das disciplinas nos cursos Técnicos Integrados e Subsequentes.;

IV. Desenvolvimento de cursos FICs para estudantes e comunidade externa;

V. Projeto 1 - AUTOMATIZACAO DA IRRIGACAO DA HORTA DO CAMPUS COM A UTILIZACAO

DE ARDUINO;

VI. Projeto 2 - MONITORAMENTO DA PRODUCAO DE GASES EM UM BIODIGESTOR CASEIRO;
VIIl. Avaliagao do desenvolvimento do projeto e escrita de relatorios pela equipe.

Cronograma de execugao das atividades
Atividades Meses
Fev | Mar | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez
I X | X
] X | X X X
m X | X | X X | X | X | X | X X X
v X | X | X X | X | X | X | X X X
% X | X | X X X | X | X X
% X | X | X X X | X X
Vil X X

INFRAESTRUTURA PARA A EXECUGAO DA AGCOES

Para este projeto seréo utilizados espagos fisicos, tais como:

o Laboratérios de Softwares;
o Laboratério de Hardware;
o Espaco Maker.

Serao utilizados ainda recursos tecnoldgicos € materiais de consumo disponiveis nestes espagos como:

¢ Kits Arduinos e sensores disponiveis no espago Maker;
« Notebooks;



o Computadores;
e Impressora 3D;
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